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在调色板内有 256 色。在 16 色方式，它可以分割成 16 个储存空间；在 64 色方式下，它可以分

割成 4 个存储空间。 

背景： 
以图片 Color16.bmp 为例，在 16 色与 8*8 字符大小的方式下转换，导出部分 PALETTE、PGT

和 PNT 数据： 

 PALETTE 数据：根据字符方式，图片分成数量和大小不同的字符块。按字符块顺序读取颜色，

保存第一次出现的颜色值。如果当前调色板储存空间（如 0 号）已经被其他图片占用，就需要改变颜色的储存

空间。不然将无法正确显示图片。 

 
 

 PNT 数据：保存图片的字符定义，每个字符需要两个字节来定义。两个字节包括 12bits 的字符

序号和 4bits 的调色板储存空间参数。字符序号为 0 表示透明，则显示背景颜色。图片根据字符定义

显示相应的字符块，就可以显示图片。 
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 PNT 数据对应的 PGT 数据： 

 

 

PGT 数据：按字符块保存图片的颜色索引号（即颜色在调色板中的顺序），只保存第一次出现

的数据。不同的颜色方式和字符方式，保存的格式和大小也不同。（具体见 VT1682 指南 7.4） 

1. 在 16 色方式，保存 4 个像素的颜色索引号需要 2 个字节（每个索引号使用 4bits 保存），保

存一个 8*8 的字符块需要 32 个字节。Byte0 的低 4 位保存第一个索引号，Byte0 的高 4 位保存第二

个索引号；Byte1 的低 4 位保存第三个索引号，byte1 的高 4 位保存第四个索引号。 

2. 在 64 色方式，保存 4 个像素的颜色索引号需要 3 个字节（每个索引号使用 6bits 保存），保

存一个 8*8 的字符块需要 48 个字节。Byte0 的低 6 位保存第一个索引号，Byte0 的高 2 位和 Byte1

的低 4 位保存第二个索引号，Byte1 的高 4 位和 Byte2 的低 2 位保存第三个索引号，Byte2 的高 6 位保存第

4 个索引号。 

3. 在 256 色方式，保存 4 个像素的颜色索引号需要 4 个字节（每个索引号使用 8bits 保存），

保存一个 8*8 的字符块需要 64 个字节。Byte0、Byte1、Byte2、Byte3 顺序各保存一个索引号。 

 

如上图：截取的 PGT 数据为 000 号字符块、001 号字符块和 002 号字符块。一个颜色索引号代

表一个像素点的颜色值。 
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 卡通块： 

以图片 sprite.bmp 为例，在 16 色与 8*8 字符大小的方式下转换，导出部分 PALETTE、PGT 和

PNT 数据： 

 卡通块的 PALETTE、PGT 数据与背景的格式类似。（说明见背景部分） 

 
 

 

 

卡通块的区域大小： 
 第一行数据：0x01 表示卡通块区域（矩形范围）个数。 

第二行数据：(0x00，0x00)起始位置；0x30 表示横向 6 个 8*8 的字符块，0x10 表示纵向 2 个

8*8 的字符块。 
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第一行数据 0x01 表示卡通块区域（矩形范围）个数为 1 个； 

 


